Reglement: St. Johanner Quiz 2024
1. Allgemeines

1.1 Die Organisation des St. Johanner Quiz liegt bei der Ortsmarketing St. Johann in Tirol GmbH und dem
Gewinnerteam des Vorjahres.

1.2 Das St. Johanner Quiz findet am 9. November 2024 statt. Es ist ein Spiel, bei dem im Teamverband ein
Fragenkatalog ausgefiillt und Aufgaben erledigt werden mussen. Fir jede Frage und jede Aufgabe werden eine
bestimmte Anzahl von Punkten vergeben. Ziel des Spieles ist es, moglichst viele Punkte zu bekommen. Das
Team mit der hdchsten Punkteanzahl gewinnt.

1.3  Pro Team fallt eine Teilnahmegebihr von € 25,-- an, mit der anfallende Unkosten gedeckt werden.

1.4  Voraussetzung fir das Zustandekommen des Quiztages ist die Anmeldung von mindestens 10 Teams bis
15. September 2024.

2. Teams

2.1 Ein Team besteht aus mindestens 5 Personen.

2.2 In jedem Team muss ein Teamchef genannt werden, der die weitere Kommunikation mit der Organisation
Ubernimmt.

2.3 Die Anzahl der Teams ist mit 30 limitiert.

3. Anmeldung

3.1 Eine Anmeldung kann Uber das offizielle Anmeldeformular auf www.treffpunkt-stjohann.at, per SMS (+43 676
88 690 727) oder Mail (info@ortsmarketing-stjohann.at) erfolgen.

3.2  Das Anmeldeformular muss vom Teamchef ausgefiillt werden. Der weitere Schriftverkehr erfolgt ausschlieRlich
Uber die angegebenen Kontaktdaten.

3.3 Jedes angemeldete Team erhalt per Mail die offizielle Teilnahmebestatigung sowie weitere Informationen an
die angegebene Kontaktadresse.

3.4  Anmeldungen sind bis 20. Oktober 2024 moglich.

4. Teilnahme

4.1 Die Antworten auf die verschiedenen Fragen missen deutlich lesbar im Fragenkatalog ausgefillt werden.
Dariiber hinaus gibt es heuer eine Neuheit, (iber welche wir euch zu einem spateren Zeitpunkt informieren
werden.

4.2  Informationen zur Geheimaufgabe und zu den AuRenaufgaben werden zu einem spéateren Zeitpunkt bekannt
gegeben.

4.3 In die Wertung werden ausschlielich Teams aufgenommen, die die Aufgaben (Fragenkatalog,
Geheimaufgabe, AuRenaufgaben) zeitgerecht erledigen und abgeben.
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5. Quiz-Ablaufe

5.1 Das Quiz startet mit der Abholung des Fragebogens in der Zeit von 12.30 bis 13.00 Uhr. Der Fragebogen ist
im Foyer des Kaisersaales abzuholen.

5.2  Das Quiz dauert bis ca. 17.30 Uhr. Falls Anderungen notwendig sein sollten, werden diese an den Teamchef
zeitgerecht Ubermittelt.

5.3  Sollten zwei oder mehrere Teams punktegleich an erster, zweiter oder dritter Stelle liegen, ist der Zeitpunkt
der Fragebogen-Abgabe entscheidend. Bei allen weiteren Platzierungen sind ,ex-aequo Platze* moglich.

6. Gewinne und Siegerehrung

6.1 Die 3 Teams mit der héchsten Punkteanzahl erhalten folgende Hauptpreise:
1. Preis: 500 Euro in St. Johanner Einkaufsgutscheinen
2. Preis: 300 Euro in St. Johanner Einkaufsgutscheinen
3. Preis: 200 Euro in St. Johanner Einkaufsgutscheinen

6.2 Die Siegerehrung findet am 23. November 2024 um 19 Uhr im Kaisersaal statt.

6.3  Die Ergebnisse des St. Johanner Quiz sind verbindlich und kénnen nicht zur Diskussion gestellt werden.

7. Zum Abschluss

7.1 Sollten Situationen auftreten, die im Reglement nicht vorgesehen sind, trifft die Organisation hierzu eine
verbindliche Entscheidung.

7.2 Die Organisation haftet nicht fir mogliche Folgen des St. Johanner Quiz wie lebenslange Freundschaften,
spontane Versdhnungen, unheimliche Wissensanhaufungen, Spall ohne Ende, freiwillige Organisationsarbeit
fur das nachstjahrige Quiz ... @

7.3 Fir Unfélle wird ebenfalls nicht gehaftet! @)

Wir wiinschen euch jetzt schon viel Spall mit dem Quiz vom Team MA-6380 — Die Staatsdiener!
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